Yleisimpia pelimuotoja

Pistebogey

Pelaaja saa 2 pistetta pelatessaan reidn omaan laskennalliseen pariinsa (esim. jos pelattava vayla
on par 4 ja pelaaja saa tasoituksensa mukaan 2 lisalyéntia kyseiselle vaylalle, on pelaajan lasken-
nallinen par 6). Jokainen lyonti alle tasoituksen antaa yhden lisgpisteen ja jokainen lydnti yli tasoi-
tuksen vahentaa pisteen. Kaksi yli laskennallisen parin tai enemman ei anna yhtdan pistetta. Kun
pelaajalla ovat mahdollisuudet pisteiden saantiin reidlla menneet (esim. edelld mainitussa tilan-
teessa pelaaja on lyényt jo 8 lydntid), on pallo hyva poistaa pelistd nostamalla se taskuun. Voittaja

on se kilpailija, joka saa korkeimman yhteispistemaaran.

Lyontipeli

Ly6ntipelissa lasketaan tehtyja lyonteja. Voittaja on pelaaja, jolla on véhiten lyénteja. Kilpailu voi
olla tasoituksellinen eli hcp tai tasoitukseton eli scratch-kilpailu. Aloitusoikeus on pelaajalla, jolla oli

alin tulos edelliselta reialta.

Reikapeli

Reikapeli on kahden pelaajan tai joukkueen valinen ottelu reian voitosta. Reika voitetaan pelaa-
malla se vastustajaa vahemmilla lydnneilld. Pelaaja / joukkue voi voittaa, tasata tai havita reian.
Reikapeli voidaan pelata tasoituksellisena tai ilman tasoituksia. Tasoituksellisena pelattaessa suu-
remmalla tasoituksella pelaava saa tasoituksen eron verran lyonteja hyvékseen.

Saadut tasoituslydnnit kaytetdan tuloskortin HCP-sarakkkeen mukaisessa jérjestyksessa. Viisi
lyéntid saava pelaaja saa tasoituslyénnin niilla viidella reialla, joiden HCP-sarakkeen (indeksin)
arvo on 1-5. Pelaajien on syyta jokaisen reian jalkeen todeta tilanne. Ottelun tilanne ilmaistaan
termeilld "reikada voitolla" tai "tasan" ja "reikaa jaljelld". Joukkue on "dormie", kun se on yhtd monta
reik&é voitolla kuin reikia on jaljella. Ottelun on voittanut se joukkue, joka on voitolla useamman
reién kuin jaljelld on pelaamattomia reikid. Tasatilanteen ratkaisemiseksi toimikunta voi jatkaa tayt-
ta kierrosta tarvittavalla maaralla jatkoreikia voittajan selville saamiseksi. Jatkoreiat pelataan
yleensa akkikuolema (sudden death) -periaatteella. Havinnyt joukkue merkitsee tuloksen tuloslis-
taan esim. 2/1, mika merkitseee, ettd vastustajat olivat kaksi reik&a voitolla kun reikia oli jaljella
enda 1. Aloitusoikeus on joukkueella, joka voitti edellisen reidn tai tasatun reian jalkeen sita edelli-

sen reidn. Reik&pelitulokset eivat vaikuta pelaajan tasoitukseen.



Best Ball (Four Ball)

Parikilpailu. Kumpikin pelaa omaa palloa omalla tasoituksellaan. Kultakin reialtd huomioidaan
joukkueen tulokseksi parempi nettotulos. Jos toinen pelaaja ei pelaa reikada loppuun saakka, siité

ei seuraa rangaistusta. Kilpailun tulos ei vaikuta pelaajien tasoituksiin.

Scramble

Joukkueeseen kuuluu 2-4 pelaajaa. Kaikki lyévat avauksensa tiiltd, mink& jalkeen joukkue valitsee
mielestdan parhaimmassa paikassa olevan pallon. Joukkue paattaa lydntijarjestyksensa ja jatko-
lyéntipallonsa valinnan vapaasti koko kilpailukierroksen ajan.

Valitun jatkopallon paikka merkitdan esim. tiilla ja lydntivuorossa oleva pelaaja asettaa pallonsa
korkeintaan avoimen tuloskortin lyhyen sivun etaisyyden paéhan siitd ennen jatkolydntia, ei kuiten-
kaan lahemmaksi lippua. Tata merkitsemistapaa ja asettelua sovelletaan koko kentéan alueella vi-
heri6ité lukuunottamatta.

Tasoitus (slope) maaritelldan siten, ettéd jdsenten yhteenlasketusta tasoituksesta huomioidaan 25
% joukkueen kokonaistasoitukseksi. Tama kokonaistasoitus ei kuitenkaan voi olla korkeampi kuin

parhaimman pelaajan tasoitus. Yksittdisen pelaajan maksimitasoitus on 36.

Texas Scramble

Kaikki joukkueen kolme pelaajaa lyévat avaukset tiiltd. Avauksien jalkeen joukkue valitsee mieles-
tdan parhaimmassa paikassa olevan pallon. Pallon paikka merkitdan. Pelaaja, jonka pallo valitaan,
jattaa seuraavan lyénnin valiin.

Sen jalkeen joukkueen kaksi muuta jasenta asettavat pallonsa (tama koskee seka vaylaa etta raf-
fia ja metsaa) merkitylle paikalle, kuitenkin enintdan tuloskortin lyhyen sivun pddhan merkitysta
paikasta, mutta ei raffista vaylalle. Lyéntivuorossa olevat pelaajat lyévat vuoroillaan seuraavat
lyénnit. Peli jatkuu samalla tavalla, myds viheridlla pallot asetetaan.

Hiekkaesteissa pallojen asema palautetaan samaksi kuin valitun pallon asema, jos valittu pallo on

jalanjaljessé kaikki lyévét pallonsa jalanjaljesta.
Foursome
Kilpailu, jossa kaksi kilpailijaa pelaa joukkuetovereina yhdella pallolla. Toinen pelaaja lyé avaus-

lyénnit parittomilta ja toinen parillisilta tiiltd. Avauslydnnin jalkeen palloa lyddaan vuoron peraan.

Rangaistuslyonnit eivéat vaikuta lyontijarjestykseen. Huom. Varapallo tai muu peliin laitettu pallo



taytyy pelata silté tiilta, josta alkuperdinen pallo pelattiin. Sekanelinpelissa naiset saattavat joutua

pelaamaan miesten tiilté tai painvastoin.

Greensome

Greensome on nelinpelin muunnelma. Molemmat joukkueen pelaajat lyévét avauslydntipaikalta.
Joukkue valitsee toisen avauslydntipaikalta pelatuista palloista pelipallokseen. Valitulla pallolla jat-

kaa se pelaaja, jonka pallo poimittiin pelista pois. Palloa lyédaan tdméan jalkeen vuoronperaan.

Skini

Peli on kahden, kolmen tai neljan pelaajan kesken lydntipelind kaytava kilpailu kunkin reian voitos-
ta siten, etta pisteen reialta saa pelaaja, jolla on pienin lyéntimééara. Jos parhaita tuloksia on kaksi
tai useampi ei pistettd anneta, vaan se siirtyy jaettavaksi seuraavalle reiélle. Kaikkien tasattujen
reikien pisteet kumuloituvat eteenpdin ja néin kertyneet pisteet saa se, joka yksin tekee reiélla par-
haan tuloksen. Voittaja on kierroksen paatyttya se, jolla on eniten pisteita.

Jos peli kdydaan tasoituksellisena, kaytetdan taysia tasoituksia.



